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1. 
PRESENTACIÓN DE LA UNIDAD

Título

Objetos y cuerpos geométricos
Descripción de la unidad

La geometría nos permite el estudio del entorno y su análisis y su representación tridimensional o en el plano. Completamos el tratamiento de la geometría en este curso, favoreciendo la interacción de los estudiantes con los objetos del entorno a través de la conceptualización  y representación de los diferentes cuerpos geométricos. 

En la unidad, partimos de la visita a un museo de juguetes antiguos de una familia y de su sorpresa ante los juguetes que observan en la exposición. La lectura, la interpretación y la descripción de esta situación, repasarán las nociones geométricas de una forma práctica para hacer una abstracción de sus formas y, así, iniciar los cuerpos geométricos tridimensionales y su clasificación. Podrán conocer, además, los juguetes con los que jugaban sus abuelos y sus padres, y compararlos con los actuales. 

A través de las diferentes actividades propuestas en la unidad se pretende que los alumnos y alumnas adquieran los siguientes conocimientos:

•  Observación y reconocimiento de las diferencias entre las formas presentes en el entorno habitual. 
•  Reconocimiento de las superficies curvas y las superficies planas.

•  Repaso del concepto de polígono y de sus elementos. Clasificación de los polígonos según el número de lados.

•  Los cuerpos geométricos tridimensionales. Identificación de sus elementos: caras, aristas y vértices. 
•  Cuerpos geométricos con todas las superficies planas: prismas y pirámides.

•  Cuerpos geométricos con superficies curvas: cilindros, conos y esferas.

•  Manipulación y representación de las figuras geométricas a través del dibujo y modelado.

•  En el apartado «Aprendo a resolver problemas» utilizamos la estrategia de plantear preguntas intermedias para facilitar su solución.
•  En el apartado de «Cálculo mental» multiplicaremos un número de dos cifras por 4 y dividiremos un número de dos cifras entre 4.
•  Utilización de la terminología propia de la geometría para describir el entorno, así como para expresar los procesos y soluciones de los problemas.
•  Valoración de la manipulación, la representación y la construcción de figuras geométricas como recurso del aprendizaje de la geometría.

Temporalización:

Mayo                               
2. 
OBJETIVOS DIDÁCTICOS

•  Reconocer diferencias entre las formas presentes en el entorno habitual.
•  Reconocer y diferenciar las superficies curvas y las superficies planas.
•  Reconocer los polígonos, sus elementos y clasificarlos según el número de lados.

•  Diferenciar prismas, pirámides, cilindros, conos y esferas.
•  Reconocer los elementos de los cuerpos geométricos: caras, aristas y vértices.
•  Construir y manipular distintas figuras geométricas con métodos sencillos.

•  Dibujar las caras de los cuerpos geométricos con todas sus superficies planas.

•  Identificar los polígonos en las caras de los cuerpos geométricos.
•  Plantear cuestiones intermedias para facilitar la solución del problema.
•  Multiplicar mentalmente un número de dos cifras por 4 y dividir un número de dos cifras entre 4.
•  Utilizar la terminología propia de la geometría para describir el entorno, así como para expresar los procesos y soluciones de los problemas.
•  Valorar la manipulación, la representación y la construcción de figuras geométricas como recurso del aprendizaje de la geometría.
3. 
CONTENIDOS DE LA UNIDAD - CRITERIOS DE EVALUACIÓN - ESTÁNDARES DE APRENDIZAJE EVALUABLES

	Contenidos
	Criterios de evaluación
	Estándares de aprendizaje evaluables

	
	
	

	•  Lectura del texto motivador e interpretación de la lámina.

•  Reconocimiento de las superficies curvas y las superficies planas.
•  Repaso del concepto de polígono y de sus elementos. Clasificación de los polígonos según el número de lados.

•  Los cuerpos geométricos tridimensionales. Identificación de sus elementos: caras, aristas y vértices.

•  Cuerpos geométricos con todas las superficies planas: prismas y pirámides.

•  Cuerpos geométricos con superficies curvas: cilindros, conos y esferas.

•  En el apartado «Aprendo a resolver problemas» presentamos problemas con dos soluciones entre las que tendrá que elegir la correcta, justificando su elección.

•  En el apartado de «Cálculo mental» multiplicaremos un número de dos cifras por 6 y dividiremos un número de dos o tres cifras entre 6.
•  Utilización de la terminología propia de la geometría. 

•  Valoración de la manipulación, la representación y la construcción de figuras geométricas como recurso del aprendizaje de la geometría.
	  1.  Interpretar, reconocer  y describir las formas presentes en la lámina de motivación. 
	  1.1.  Reconoce y describe las formas presentes en la lámina de motivación.

	
	  2.  Reconocer y diferenciar las superficies planas y las superficies curvas.
	  2.1.  Distingue en los objetos las superficies curvas y las superficies planas.

	· 
	  3.  Reconocer los polígonos, nombrar sus elementos y clasificarlos según el número de lados.
	  3.1.  Reconoce los polígonos y los clasifica según sus lados.

  3.2.  Verbaliza las condiciones que ha de cumplir una figura para ser polígono y conoce sus elementos: ángulo, lado y vértice.

  3.3.  Localiza polígonos en las formas que muestra el entorno y en las caras de las figuras geométricas.

	
	  4.  Describir y diferenciar los objetos que nos rodean nombrando sus formas.
	  4.1.  Describe y diferencia los elementos que nos rodean nombrando sus formas.

	
	  5.  Reconocer y nombrar  los elementos básicos de los cuerpos geométricos: caras aristas y vértices.
	  5.1.  Reconoce y nombra los elementos básicos de los cuerpos geométricos: caras, aristas y vértices.

  5.2.  Reconoce las figuras geométricas desde varios puntos de vista. 

	
	  6.  Reconocer, diferenciar y relacionar los prismas y las pirámides, y nombrar sus características y elementos.

	  6.1.  Diferencia un prisma de una pirámide. 
  6.2.  Reconoce los prismas y nombra sus características y elementos.

  6.3.  Reconoce las pirámides y nombra sus características y elementos.

	
	  7.  Construir prismas y pirámides con elementos sencillos.
	  7.1.  Construye pirámides y prismas con bolas de plastilina y palillos.

	
	  8.  Dibujar las caras de las figuras geométricas que tienen todas sus superficies planas.
	  8.1.  Dibuja todas las caras de un prisma colocándolas de tal manera que al doblarlas, puedan formarlo.

  8.2.  Dibuja todas las caras de una pirámide. 

	
	  9.  Conocer, diferenciar y relacionar el cilindro, el cono y la esfera.
	  9.1.  Reconoce y diferencia el cilindro, el cono y la esfera desde distintos puntos de vista.

	
	10.  Identificar y nombrar los elementos básicos del cilindro, el cono y la esfera.

	10.1.  Identifica los elementos básicos del cilindro: arista, superficie curva y cara. 

10.2.  Identifica los elementos básicos del cono: arista, superficie curva, vértice y cara.

10.3.  Identifica los elementos básicos de la esfera: superficie curva.

	
	11.  Construir figuras geométricas con superficies curvas a través de modelado.
	11.1.  Modela con plastilina conos, cilindros y esferas.


	
	12.  Identificar el dibujo que representa el desarrollo de un cuerpo geométrico sencillo. 
	12.1.  Identifica los cuerpos geométricos que se pueden construir a partir del esquema de su desarrollo. 

	
	13.  Utilizar la estrategia de plantear preguntas intermedias para facilitar la solución de los problemas.
	13.1.  Plantea preguntas intermedias como método para facilitar la solución de un problema.

	
	14.  Multiplicar un número de dos cifras por 4 y dividir un número de dos cifras entre 4.
	14.1.  Multiplica por 4 números de dos cifras, siguiendo la estrategia de, multiplicarlo por 2 y por 2, para facilitar su cálculo.

14.2.  Divide entre 4 números de dos siguiendo la estrategia de dividirlo entre 2, para facilitar el cálculo.

	
	15.  Utilizar la terminología propia de la geometría para describir el entorno, así como para expresar los procesos y soluciones de los problemas.
	15.1.  Aplica la nomenclatura geométrica en la descripción de objetos, procesos y resultados.

	
	16.  Valorar los procedimientos manipulativos, la representación y la construcción de modelos como recursos para el aprendizaje de la geometría.
	16.1.  Muestra interés por los procedimientos manipulativos como vías para el aprendizaje.

	
	17.  Participar de forma activa en el trabajo en grupo, mostrando actitudes de colaboración y respeto hacia los otros.
	17.1.  Colabora y participa activamente en los trabajos de grupo, mostrando actitudes solidarias y de respeto hacia los otros.


4. 
SELECCIÓN DE EVIDENCIAS PARA EL PORTFOLIO 

Los estándares de aprendizaje muestran el grado de consecución de los criterios de evaluación desde la propia descripción y concreción del criterio. Para facilitar el seguimiento del desarrollo de cada estándar buscaremos evidencias de los alumnos que muestren su evolución en cada uno de ellos.
En el anexo de evaluación se propone un portfolio de evidencias para los estándares de aprendizaje. El cuadro siguiente sugiere una selección de algunas de estas posibles evidencias. Los docentes podrán sustituirlas por otras que consideren más relevantes para el desarrollo de su grupo.

Libro del alumno (LA)  /  Propuesta didáctica (PD)  /  Recursos fotocopiables (RF)  /  Actividades de ampliación (AA)  /  Actividades de refuerzo (AR)

	Estándares de aprendizaje evaluables
	Selección de evidencias para el portfolio

	
	

	  1.1.  Reconoce y describe las formas presentes en la lámina de motivación.
  2.1.  Distingue en los objetos las superficies curvas y las superficies planas.
	•  Actividades del LA de motivación.
•  Actividades del apartado «Me expreso». 

	  3.1.  Reconoce los polígonos y los clasifica según sus lados.

  3.2.  Verbaliza las condiciones que ha de cumplir una figura para ser polígono y conoce sus elementos: ángulo, lado y vértice.

  3.3.  Localiza polígonos en las formas que muestra el entorno y en las caras de las figuras geométricas.
	•  Actividades del apartado «Qué sabemos».

	  4.1.  Describe y diferencia los elementos que nos rodean nombrando sus formas.

  5.1.  Reconoce y nombra los elementos básicos de los cuerpos geométricos: caras, aristas y vértices.

  5.2.  Reconoce las figuras geométricas desde varios puntos de vista. 
	•  Selección de actividades del LD.
•  Selección de actividades del LA.
•  Selección de actividades de las AR de los RF.

	  6.1.  Diferencia un prisma de una pirámide. 

  6.2.  Reconoce los prismas y nombra sus características y elementos.

  6.3.  Reconoce las pirámides y nombra sus características y elementos.

  7.1.  Construye pirámides y prismas con bolas de plastilina y palillos.

  8.1.  Dibuja todas las caras de un prisma colocándolas de tal manera que al doblarlas, puedan formarlo.
  8.2.  Dibuja todas las caras de una pirámide. 
	•  Selección de actividades del LD.
•  Selección de actividades del LA.
•  Selección de actividades de las AR de los RF.
•  Selección de actividades de las AA de los RF.

	  9.1.  Reconoce y diferencia el cilindro, el cono y la esfera desde distintos puntos de vista.
10.1.  Identifica los elementos básicos del cilindro: arista, superficie curva y cara. 

10.2.  Identifica los elementos básicos del cono: arista, superficie curva, vértice y cara.
10.3.  Identifica los elementos básicos de la esfera: superficie curva.
11.1.  Modela con plastilina conos, cilindros y esferas.

12.1.  Identifica los cuerpos geométricos que se pueden construir a partir del esquema de su desarrollo. 
	•  Selección de actividades del LD.
•  Selección de actividades del LA.
•  Selección de actividades de las AR de los RF.
•  Selección de actividades de las AA de los RF.

	13.1.  Plantea preguntas intermedias como método para facilitar la solución de un problema.
	•  Selección de actividades propuestas en el apartado «Aprendo a resolver problemas» del LA.
•  Selección de actividades de las AA de los RF.

	14.1.  Multiplica por 4 números de dos cifras, siguiendo la estrategia de, multiplicarlo por 2 y por 2, para facilitar su cálculo.

14.2.  Divide entre 4 números de dos siguiendo la estrategia de dividirlo entre 2, para facilitar el cálculo.
	•  Actividades propuestas sobre cálculo mental en el LA.

	15.1.  Aplica la nomenclatura geométrica en la descripción de objetos, procesos y resultados.
	•  Selección de actividades del apartado Repaso de la unidad del LA.
•  Selección de actividades de las AA de los RF.

	16.1.  Muestra interés por los procedimientos manipulativos como vías para el aprendizaje.
	•  Actividades propuestas en el apartado de Competencias del LA.
•  Evaluación de la unidad de los RF.

	17.1.  Colabora y participa activamente en los trabajos de grupo, mostrando actitudes solidarias y de respeto hacia los otros.
	•  Proyecto de la PD.


5. 
COMPETENCIAS: DESCRIPTORES Y DESEMPEÑOS

	Competencia
	Descriptor
	Desempeño

	
	
	

	Comunicación lingüística. 
	Expresar oralmente, de manera ordenada y clara, cualquier tipo de información.
	Participa en coloquios, expresándose de manera clara y ordenada.

	
	Producir textos escritos para recordar los contenidos de la unidad.
	Elabora resúmenes y esquemas sobre los contenidos.

	Competencia matemática y competencias básicas en ciencia y tecnología.
	Aplicar los conocimientos matemáticos para la resolución de situaciones problemáticas en contextos reales.
	Aplica los conocimientos que tiene sobre los objetos y cuerpos geométricos para resolver situaciones problemáticas.

	
	Manejar el lenguaje matemático propio de la geometría, con precisión.
	Conoce y utiliza la terminología propia de la geometría en cuanto a los cuerpos geométricos y sus elementos.

	
	Reconocer la importancia de la ciencia en la vida cotidiana.
	Observa y analiza los cambios que la ciencia ha producido en los juguetes a lo largo de los años, comparando los antiguos con los actuales.

	Competencia digital.
	Manejar herramientas digitales para la construcción de conocimiento.
	Visita los recursos digitales recomendados para completar su proceso de aprendizaje.

	Aprender a aprender.
	Desarrollar estrategias que favorezcan la comprensión rigurosa de los contenidos.
	Uso de mapas conceptuales, de resúmenes, de tablas, etc. como estrategia para mejorar la comprensión y el aprendizaje de los contenidos de la unidad.

	
	Evaluar la consecución de los objetivos de aprendizaje.
	Evalúa su propio aprendizaje, toma conciencia de los conocimientos adquiridos y acepta sus errores.

	Competencias sociales y cívicas.
	Mostrar disponibilidad para la participación activa en ámbitos de participación establecidos.
	Participa de forma activa en las tareas de grupo y en las actividades asociadas a ellas.

	Sentido de iniciativa y espíritu emprendedor.
	Priorizar la consecución de objetivos grupales a intereses personales.
	Realiza las actividades necesarias para que el trabajo en grupo salga adelante. 

	Conciencia y expresiones culturales.
	Apreciar la belleza de las expresiones artísticas.
	Reconoce las formas y figuras geométricas en las obras de arte y aprecia su belleza.


6. 
TAREAS

Libro del alumno (LA)  /  Propuesta didáctica (PD)  /  Recursos fotocopiables (RF) / Libro digital (LD)  /  Actividades de ampliación (AA)  /  Actividades de refuerzo (AR)

Tarea 1: Objetos y cuerpos geométricos. «Qué sabemos».
•  Conocemos las sugerencias metodológicas de la PD.
•  Leemos el texto motivador y observamos la imagen, aplicando la metodología de aprendizaje cooperativo. 
•  Hacemos el apartado «Me expreso».
•  Realizamos la actividad «Qué sabemos» del LA.

Tarea 2: Los cuerpos geométricos y sus elementos.
•  Conocemos las sugerencias metodológicas para introducir el concepto de cuerpo geométrico y sus elementos.

•  Realizamos las actividades del LD.

•  Realizamos las actividades del LA.
•  Multiplicamos mentalmente un número de dos cifras por 4 con la estrategia de multiplicar por 2 y por 2, para facilitar el cálculo.
Tarea 3: Prismas y pirámides.
•  Conocemos las sugerencias metodológicas para introducir el concepto de prisma y de pirámide y sus elementos.
•  Realizamos las actividades del LA.

•  Realizamos el apartado de Piensa un poco.

•  Realizamos la elección de actividades de las AR de los RF.
Tarea 4: Cilindros, conos y esferas.
•  Conocemos las sugerencias metodológicas de la PD para identificar cilindros, conos y esferas y nombrar sus elementos.

•  Realizamos los ejercicios del LD.
•  Realizamos las actividades seleccionadas en el LA.

•  Cálculo mental: dividiremos entre 4 números de dos cifras siguiendo la estrategia de dividir entre 2 dos veces, para facilitar el cálculo.
•  Realizamos una selección de las AR de los RF.
•  Realizamos una selección de las AA de los RF.

Tarea 5: Repaso de la unidad.
•  Realizamos las actividades de repaso de la unidad del LA y del LD.

•  Ponemos en común lo aprendido en la unidad.

•  Visitamos los enlaces recomendados y realizamos las actividades seleccionadas.
•  Recopilamos las actividades para el portfolio del alumno.

Tarea 6: Aprendo a resolver problemas. 
•  Aprendemos a resolver problemas planteando preguntas intermedias como método para facilitar la solución de un problema.
•  Realizamos la selección de actividades de «Aprendo a resolver problemas» del LA.
•  Realizamos un selección de las AA de los RF.

Tarea 7: El juego de construcciones.
•  Realizamos las actividades del apartado de Competencias del LA aplicando todo lo aprendido.
•  Realizamos la evaluación de la unidad  de los RF.

Tarea 8: Repaso trimestral.
•  Realizamos el proyecto trimestral de la PD.

•  Realizamos las actividades del repaso trimestral del LA.

•  Realizamos un mapa conceptual de lo aprendido en el trimestre de forma grupal, que luego pasaremos a nuestro cuaderno.

7. 
ESTRATEGIAS METODOLÓGICAS

Como para cualquier otro tema de geometría, conviene desarrollar una metodología activa basada en el trabajo manipulativo y gráfico. Se pretende que el alumnado sea capaz de observar, contar, medir y comparar y diferenciar los diversos elementos de los cuerpos geométricos.

La lectura y la ilustración proporcionan un contexto adecuado para acercar a los alumnos a los contenidos de la unidad y para detectar los conocimientos previos. La observación de las formas que aparecen en los juguetes, será el punto de partida para iniciar el trabajo.

La utilización de los diferentes recursos materiales planteados seguidamente, sirven de apoyo para interiorizar mejor los conceptos trabajados a lo largo de la unidad.

Se debe poner un especial énfasis en la manipulación y reconstrucción de los cuerpos geométricos para, después, llegar a la representación tridimensional, con métodos sencillos, y posteriormente, a la gráfica.

Se sugiere apoyar el aprendizaje de estos contenidos mediante actividades manipulativas como:

•  Observación y manipulación de cuerpos geométricos para establecer relaciones entre ellos y nombrar sus elementos.

•  Presentación de los cuerpos geométricos desde cualquier punto de vista para ser identificados.

•  Presentar las huellas de algunos cuerpos geométricos para que sean capaces de reconocerlas.

•  Recortar y plegar figuras para realizar cuerpos geométricos. 

•  Construcción de cuerpos geométricos planos con piezas encajables.

•  Realización de cuerpos geométricos planos con bolitas de plastilina y palillos.

•  Modelado de cuerpos geométricos con plastilina.
•  Identificación de polígonos regulares como caras de prismas y pirámides.

•  Identificación del círculo como cara del cono y del cilindro, y la circunferencia, como arista.

•  Construcción grafica del desarrollo de un prisma o pirámide.
La interiorización de estos conceptos y la destreza en la realización de los procedimientos mencionados, facilitará el análisis del entorno y aportará recursos para su control y descripción.

Todas esas actividades manipulativas se prestan, cuando el profesor o profesora lo consideren oportuno, a la organización del  trabajo por grupos.

Procuraremos aplicar y rentabilizar lo aprendido en la resolución de problemas y como recursos para analizar y describir el entorno.
Seguiremos sistematizando el trabajo de cálculo mental trabajando las estrategias nuevas y recordando las anteriores.

Utilizaremos la puesta en común después de realizar los trabajos de forma individual o en pequeño grupo, con el fin de afianzar los aprendizajes.
La exposición del profesor se realizará en momentos puntuales y para aclarar y resolver dudas durante todo el proceso de enseñanza-aprendizaje.
8. 
RECURSOS

Los siguientes materiales de apoyo pueden reforzar y ampliar el estudio de los contenidos del área de Matemáticas:

•  Libro del alumno.

•  Recursos fotocopiables de la propuesta didáctica, con actividades de refuerzo y actividades de ampliación.

•  Cuadernos complementarios. 

•  Se propone la utilización del siguiente material manipulativo:

-  Regleta.
-  Juegos de construcción de cuerpos geométricos.

-  Juegos de construcción con cuerpos geométricos.

-  Cuerpos geométricos.

-  Juego de tarjetas numéricas o cartulinas con objetos.
-  Materiales contables no estructurados y estructurados.
-  Recortables con el desarrollo de los cuerpos geométricos para plegar y montar.
-  Tijeras, pegamento.
-  Plastilina, palillos.
Recursos digitales.

•  Libro digital: los alumnos podrán reforzar o ampliar los contenidos estudiados utilizando los recursos digitales disponibles.

•  CD que acompaña a la propuesta didáctica, con los recursos fotocopiables.

•  A continuación se recogen algunos enlaces web: 
-  http://genmagic.net/repositorio/displayimage.php?album=6&pos=6
-  http://www.genmagic.org/mates1/prisr1c.swf
-  http://xurl.es/xmfnj
9. 
HERRAMIENTAS DE EVALUACIÓN

•  Prueba de evaluación de la unidad (en los recursos fotocopiables de la unidad y en el libro digital).

•  Registro de evaluación (en el anexo de evaluación).

•  Otros recursos: rúbrica, diana, etc. (en el anexo de evaluación).

10.  MEDIDAS PARA LA INCLUSIÓN Y ATENCIÓN A LA DIVERSIDAD

•  ¿Qué dificultades y potencialidades preveo en el grupo durante el desarrollo de la unidad?

•  ¿Cómo voy a minimizar las dificultades?

•  ¿Qué necesidades individuales preveo en el desarrollo de la unidad?

•  ¿Qué recursos y estrategias manejaré para atender las necesidades individuales?

11.  AUTOEVALUACIÓN DEL PROFESORADO

•  ¿Qué porcentaje de alumnos ha alcanzado los objetivos de aprendizaje de la unidad?

•  ¿Qué es lo que mejor ha funcionado en esta unidad?

•  ¿Qué cambiaría en el desarrollo de la unidad el próximo curso? ¿Por qué?

Primaria


Matemáticas 3


Programación





Unidad 14








