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Primaria ¢ Musica 1 Unidad 5

. PRESENTACION DE LA UNIDAD

Titulo
Viaje al futuro

Descripcidon de la unidad

La ciencia ficcion es un interesante elemento motivador a través del cual podemos estructurar
el resto de bloques de contenidos disefiados para esta unidad. La imaginacién de los nifios
puede hacer posible un viaje al espacio exterior y disefiar una ciudad del futuro. Los
parametros del sonido, la expresién vocal y el canto y las actividades de movimiento, como
forma de experiencia artistica de dos audiciones activas, pueden llevarnos a componer un
atractivo proyecto artistico.

Temporalizacion:
Abril Mayo

. OBJETIVOS DIDACTICOS

« Utilizar la escucha musical para reconocer las posibilidades del sonido.
* Respetar las normas de comportamiento en audiciones y representaciones musicales.

» Reproducir esquemas ritmicos y melddicos con la voz, con el cuerpo, los instrumentos y con
patrones de movimiento.

» Conocer y utilizar las posibilidades sonoras del propio cuerpo y de otros objetos,
manipulando materiales como fuente de sonido.

« Interpretar sencillos esquemas ritmicos basados en la pulsacion.

» Reconocer y asociar cualidades del sonido mediante pictogramas.

» Realizar pequefias coreografias.

« Valorar y conocer las posibilidades expresivas, sonoras y de movimiento del propio cuerpo.
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3. CONTENIDOS DE LA UNIDAD - CRITERIOS DE EVALUACION - ESTANDARES DE

APRENDIZAJE EVALUABLES

El oido 1. Utilizar la escucha 1.1. Discrimina
musical para reconocer graficamente o a
* Audicion: El reloj las posibilidades del través de su expresion
sincopado, de Leroy sonido. corporal las
Anderson. _ 2 Reconocer formas cualidades del sonido.
* Intensidad del sonido: musicales sencillas a 2.1. Reconoce una
fuerte y suave. través de la escucha. estructura o forma
< musical sencilla en la
) melodia de una
o audicion.
Eﬁ Musica, culturay 3. Discriminar Iqs _ 3.1. Sigue_el pulso
sociedad elementos mas s_encnlos atendlendo_a_l tempo
_ de una obra musical. de una audicion.
» Compositor: Leroy 4. Respetar las normas de | 4.1. Respeta las normas
Anderson. comportamiento en de comportamiento en
* Los sonidos de las audiciones y audiciones y
maquinas. representaciones representaciones
musicales. musicales.
Lavoz 5. Entender la voz como 5.1. Reconoce las
. instrumento y recurso cualidades y
« Canciones: expresivo, partiendo de posibilidades
- Mira la Luna. la cancion. expresivas de la voz.
* Rimas y retahilas. 6. Reproducir esquemas 6.1. Acompafia canciones
* Prosodias. ritmicos y melddicos con y textos prosédicos
la voz, con el cuerpo, los con férmulas ritmicas
instrumentos y con basicas.
patrones de movimiento.
a:l Los instrumentos 7. Interpretar sencillos 7.1. Interpreta sencillos
B B esquemas ritmicos esquemas ritmicos
D | * Interpretacion de basados en la pulsacion. basados en la
§ ritmos con percusion 8. Conocer vy utilizar las pulsacion.
G | corporaly con posibilidades sonoras 8.1. Utiliza como
Q instrumentos de del propio cuerpo y de pequefios
= | Pequenapercusion. otros objetos, instrumentos objetos
o manipulando materiales cotidianos.
& como fuente de sonido.
'-,'_J Lenguaje musical 9. Recpnoceryasocigr 9.1. Recpnoceryasocigr
Z cualidades del sonido cualidades del sonido
* Grafias no mediante pictogramas. mediante
convencionales para 10. Utilizar el lenguaje pictogramas.
negra, corchea y musical para interpretar | 10.1. Utiliza el lenguaje
silencio de negra. en grupo composiciones musical para
* Grafias para sonido sencillas con la voz o interpretar en grupo
fuerte y suave. con pequefios composiciones
» Creacion de partituras instrumentos. sencillas con la voz o
con grafias no con pequefios
convencionales. instrumentos.
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< | El cuerpo 11. Realizar pequefias 11.1. Realiza pequefias

§ o o coreografias. coreografias en grupo,
< | Musicay movimiento: | 95 vglorar y conocer las ajustando el

S Los androides y posibilidades movimiento corporal a
o Am_adeus y Sus expresivas’ sonoras y de la masica escuchada.
E | amgos. movimiento del propio 12.1. Utiliza su cuerpo

iy |+ Coreografia para el cuerpo. como instrumento

S | Juego Elreloj. para la expresion de
5 sentimientos y

< emociones.
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. SELECCION DE EVIDENCIAS PARA EL PORTFOLIO

Los estandares de aprendizaje muestran el grado de consecucion de los criterios de evaluacion
desde la propia descripcidn y concrecion del criterio. Para facilitar el seguimiento del desarrollo
de cada estandar buscaremos evidencias de los alumnos que muestren su evolucion en cada
uno de ellos.

En el anexo de evaluacion se propone un portfolio de evidencias para los estandares de
aprendizaje. El cuadro siguiente sugiere una seleccion de algunas de estas posibles
evidencias. Los docentes podran sustituirlas por otras que consideren mas relevantes para el
desarrollo de su grupo.

Libro del alumno (LA) / Propuesta didactica (PD) / Recursos fotocopiables (RF)

1.1. Discrimina graficamente o a través de | < Actividad de discriminacion auditiva. (LA)
su expresion corporal las cualidades
del sonido.

2.1. Reconoce una estructura o forma  Actividades de audicion de El reloj
musical sencilla en la melodia de una sincopado. (LAy PD)
audicion.

3.1. Sigue el pulso atendiendo al tempo » Actividades de audiciones activas. (LA y
de una audicién. PD)

4.1. Respeta las normas de  Actividad de juego y audicién activa
comportamiento en audiciones y mediante la danza. (LA 'y PD)
representaciones musicales.

5.1. Reconoce las cualidades y * Interpretacion de ritmos prosddicos y de
posibilidades expresivas de la voz. una cancion: Mira la luna. (LA)

6.1. Acompafa canciones y textos * Fichas de grafias con esquemas ritmicos.
prosoédicos con formulas ritmicas (LAy RF)
béasicas.

7.1. Interpreta sencillos esquemas  Partitura para lectura e interpretacion de
ritmicos basados en la pulsacion. esquemas ritmicos. (LA)

8.1. Utiliza como pequefios instrumentos  Partitura para lectura e interpretacion con
objetos cotidianos. objetos sonoros que reproduzcan dos

alturas. (LA)

9.1. Reconoce y asocia cualidades del » Canciones de la unidad y fichas de grafias
sonido mediante pictogramas. con dos alturas. (LAy RF)

10.1. Utiliza el lenguaje musical para  Lectura de esquemas ritmicos para
interpretar en grupo compaosiciones acompafar una rima con prosodias y con
sencillas con la voz o con pequefios instrumentos convencionales o de objetos
instrumentos. sonoros. (LA)

11.1. Realiza pequefas coreografias en * Representacién coreografica de una
grupo, ajustando el movimiento danza: El reloj sincopado. (LA)
corporal a la musica escuchada.

12.1. Utiliza su cuerpo como instrumento  Actitud positiva de participacion e
para la expresion de sentimientos y integracion con el grupo en la
emociones. interpretacion de una cancion popular. (LA)
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5. COMPETENCIAS: DESCRIPTORES Y DESEMPENOS

Unidad 5

Comunicacion linguistica.

Manejar elementos de
comunicacion no verbal, o en
diferentes registros en las
diversas situaciones
comunicativas.

Reconoce la musica como un
lenguaje universal al alcance
de todos los pueblos.

Respetar las normas de
comunicacion en cualquier
contexto: turno de palabra,
escucha atenta al
interlocutor.

Se comporta con respeto
hacia las normas de
comportamiento para facilitar
la comunicacion en el grupo.

Competencia matemética
y competencias béasicas
en ciencia y tecnologia.

Tomar conciencia de los
cambios producidos por el
hombre en el entorno natural
y las repercusiones para la
vida futura.

Recrea de forma lddica y
artistica una situacion de
ciencia ficcibn sobre la

repercusion de la vida actual
en la del futuro.

Competencia digital.

Actualizar el uso de las
nuevas tecnologias para
mejorar el trabajo y facilitar la
vida diaria.

Utiliza los reproductores de
audio, la pizarra digital e
Internet, para facilitar el
acceso a la ampliacién de los
contenidos de la unidad.

Aprender a aprender.

Desarrollar las distintas
inteligencias mdltiples.

Aplica la comprension del
conocimiento que le brinda la
experiencia artistica, para
potenciar aquellas para las
gue presenta mayores
capacidades.

Generar estrategias para
aprender en distintos
contextos de aprendizaje.

Observa con atencidn para
adquirir informacion relevante
y suficiente que le lleve a
tomar decisiones propias.

Competencias sociales y
civicas.

Aprender a comportarse
desde el conocimiento de los
distintos valores.

Respeta las normas de
comportamiento basicas
para favorecer un fructifero
rendimiento escolar.

Mostrar disponibilidad para la
participacion activa en
ambitos de participacion
establecidos.

Acepta a los demas
compainieros, sin distincion, en
el emparejamiento o
agrupamiento para el
desarrollo de las actividades
ludicas.

Sentido de iniciativa y
espiritu emprendedor.

Ser constante en el trabajo,
superando las dificultades.

Demuestra interés, constancia
e iniciativa en la creacion de
actividades artisticas.
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Conciencia y expresiones
culturales.

Mostrar respeto hacia las
obras mas importantes del
patrimonio cultural a nivel
mundial.

Valora la aportacion artistica
de un compositor al
enrigquecimiento cultural.

Expresar sentimientos y
emociones desde codigos
artisticos.

Canta e interpreta con
instrumentos de forma
expresiva las canciones
propuestas.
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. TAREAS

Libro del alumno (LA) / Propuesta didactica (PD) / Recursos fotocopiables (RF) / Libro digital (LD)

Tarea 1: El oido
» Escuchamos El reloj sincopado, de Leroy Anderson. (LA)

 Discriminamos los matices de intensidad del sonido: fuerte y suave. (LA y PD)

Tarea 2: MdUsica, cultura y sociedad

« Conocemos la figura de un compositor; Leroy Anderson. (LA)

« Identificamos diversos sonidos de las maquinas y su relacion con la intensidad del sonido.
(LA)

Tarea 3: La voz
« Cantamos y representamos en grupo la cancion Mira la Luna. (LA)
» Recitamos rimas y retahilas del LA con fines expresivos y de afianzamiento del ritmo.

« Acompafiamos con prosodias diversos esquemas ritmicos. (LA)

Tarea 4: Los instrumentos

* Interpretamos partituras ritmicas con percusién corporal y con instrumentos de pequeia
percusion. (LA)

Tarea 5: Lenguaje musical

« Leemos y escribimos grafias de ritmos para negra, corchea y silencio de negra propuestas.
(LAy PD)

« Utilizamos grafias no convencionales para representar el contraste fuerte y suave de un
sonido. (LAy RF)

» Creamos sencillas partituras con grafias no convencionales. (LA y PD)

Tarea 6: El cuerpo

« Disfrutamos y jugamos con los contrastes que ofrece la musica Los androides y Amadeus y
sus amigos. (LA y RF)

* Preparamos un proyecto artistico mediante la coreografia para el juego El reloj. (PD)

. ESTRATEGIAS METODOLOGICAS

Para facilitar el aprendizaje colectivo, la interaccion e interrelacion con los compafieros, nos
serviremos de actividades ludicas que favorecen un clima de comunicacién y armonia en las
relaciones con los demas nifios y con el profesor. La experiencia artistica y musical es el fruto
de unas actividades disefiadas para ser presentadas en clave de juego. Es un principio basico
de las corrientes pedagdgicas activas, ya que es el modo mas directo de convertir al nifio en
protagonista.

En el desarrollo de las tareas se emplean diversas estrategias metodoldgicas:

« Deteccion de ideas previas acerca de los contenidos de la unidad.

Utilizacion del juego como base de la expresion musical.

 Implicacion de profesor y alumnos en las actividades de una forma activa y participativa.
» Predisposicion a la escucha atenta de las audiciones propuestas.

« Estimulo a la improvisacion y la creatividad.
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8. RECURSOS

Los siguientes materiales de apoyo pueden reforzar y ampliar el estudio de los contenidos del

area de Mdusica:

» Recursos fotocopiables de la propuesta didactica, con actividades para trabajar la tarea,
actividades de refuerzo y ampliacién y el registro de evaluacion.

» Cuadernos complementarios al libro del alumno. Ademas, se propone la utilizacion del
siguiente material para ayudar a la adquisicién de los contenidos:

» Equipo de musica con lector de CD audio.
* Instrumentos de percusion.

 Juegos, retahilas y adivinanzas para desarrollar y estimular la imaginacién y la creatividad.

Recursos digitales

* Libro digital: Los alumnos podran reforzar o ampliar los contenidos estudiados utilizando los
recursos digitales disponibles.

» CD que acompafia a la propuesta didactica, con los recursos fotocopiables.

9. HERRAMIENTAS DE EVALUACION

* Registro de evaluacion (en el anexo de evaluacion).
» Oftros recursos: rubrica, diana, etc. (en el anexo de evaluacion).

10. MEDIDAS PARA LA INCLUSION Y ATENCION A LA DIVERSIDAD

» ¢ Qué dificultades y potencialidades preveo en el grupo durante el desarrollo de la unidad?

» ¢CoOmo voy a minimizar las dificultades?

» ¢ Qué necesidades individuales preveo en el desarrollo de la unidad?

» ¢Qué recursos y estrategias manejaré para atender a las necesidades individuales?

11. AUTOEVALUACION DEL PROFESORADO

* ¢Qué porcentaje de alumnos han alcanzado los objetivos de aprendizaje de la unidad?

* ¢Qué es lo que mejor ha funcionado en esta unidad?

» ¢ Qué cambiaria en el desarrollo de la unidad el préximo curso? ¢,Por qué?



