

	Justificación de la unidad didáctica

	El presente estudio de las máquinas integra los conocimientos aprendidos sobre materia y energía en relación con la creación de antiguas y nuevas máquinas, tanto simples como compuestas. La unidad se desarrolla en cuatro grandes apartados: qué son las máquinas y las diferentes formas de energía que utilizan en su funcionamiento; las máquinas simples (la palanca, la polea, el plano inclinado y la rueda) y la combinación de estos con otros operadores para crear máquinas compuestas; las máquinas antiguas y su evolución a lo largo del tiempo; y por último, algunas máquinas modernas en el trabajo, la industria, el ocio o la comunicación.

Las tarea final profundiza en la revolución social producida por algunas máquinas y en la seguridad en el manejo de máquinas.

	Concreción de los objetivos de etapa

	h)  Conocer los aspectos fundamentales de las Ciencias de la Naturaleza, las Ciencias Sociales, la Geografía, la Historia y la Cultura.

	Contenidos
	Criterios de evaluación
	Estándares de aprendizaje evaluables

	•  Las máquinas y la energía que necesitan para funcionar.

•  Identificación de máquinas del entorno y de las formas y fuentes de energía que usan para funcionar.

•  Máquinas simples y sus elementos: rampa, palancas, rodillos y ruedas.

•  Identificación de elementos y descripción del funcionamiento de máquinas simples.

•  Máquinas compuestas o complejas. Los motores y sus tipos. Otras máquinas compuestas.

•  Evolución de las máquinas a lo largo del tiempo.

•  Máquinas actuales y las actividades humanas en las que se usan. 

•  Importancia de las máquinas en las sociedades actuales.

•  Máquinas que han hecho historia.

•  Instrucciones de uso y normas de seguridad de las máquinas.

•  Valoración del conocimiento científico y tecnológico como un hecho dinámico y acumulativo.
	1.  Adquirir una idea de máquina, identificar la fuerza y el origen de la energía que necesitan las máquinas para funcionar, y conocer algunas máquinas simples, sus elementos y el modo en que funcionan.
	1.1.  Define máquina. Identifica las fuentes de energía que hacen funcionar máquinas de su entorno.

1.2.  Identifica elementos y describe el funcionamiento de máquinas simples: plano inclinado, palanca, rueda, rodillo y polea.

	
	2.  Adquirir la idea de motor, conocer distintos tipos de motores y otras máquinas compuestas, y realizar experiencias que permitan fomentar la curiosidad, la atención, apreciar los componentes de las máquinas y describir el modo en que participan y funcionan.
	2.1.  Define motor. Diferencia tipos de motores en función de la fuente de energía que usan para funcionar. Nombra e identifica otras máquinas compuestas.

2.2.  Muestra interés y concentración durante las experiencias y observaciones de máquinas.

	
	3.  Comprender y valorar el conocimiento tecnológico como una acumulación progresiva de invenciones realizadas por los seres humanos a lo largo del tiempo, y ampliar el conocimiento, a través del estudio de algunas máquinas que cambiaron las sociedades y los modos de vida.
	3.1.  Conoce máquinas simples inventadas y usadas desde la antigüedad. Describe la importancia de la rueda y de los primeros engranajes y transmisiones.

3.2.  Conoce y nombra las máquinas que han modificado los modos de vida de las sociedades, describe otras y expone cambios que ocasionaron.

	
	4.  Conocer grupos de actividades humanas y las máquinas que se utilizan; identificando, también, el tipo de motores y las fuentes que usan para funcionar.
	4.1. Nombra actividades agrícolas, ganaderas, pesqueras, industriales, domésticas, transporte, comunicaciones…, y máquinas representativas que se usan en ellas.

	
	5.  Comprender y valorar la importancia del conocimiento de las instrucciones de uso y medidas de seguridad, a través del estudio del manual de uso de una consola de videojuegos.
	5.1.  Valora la importancia de las instrucciones y medidas de seguridad para el uso responsable de las máquinas, y las aplica.

	
	6.  Comprender informaciones, y adquirir vocabulario sobre el uso de las máquinas, expresar conocimientos y opiniones de forma oral y escrita, y mostrar interés por la lectura de textos relacionados con los avances tecnológicos. 
	6.1.  Comprende informaciones, adquiere vocabulario sobre el uso de las máquinas, expresa conocimientos y opiniones de forma oral y escrita, y muestra interés por la lectura de textos sobre los avances tecnológicos.
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	1.1.  Define máquina. Identifica las fuentes de energía que hacen funcionar máquinas de su entorno. 

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	1.2.  Identifica elementos y describe el funcionamiento de máquinas simples: plano inclinado, palanca, rueda, rodillo y polea.

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	2.1.  Define motor. Diferencia tipos de motores en función de la fuente de energía que usan para funcionar. Nombra e identifica otras máquinas compuestas.

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	2.2.  Muestra interés y concentración durante las experiencias y observaciones de máquinas.

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	3.1.  Conoce máquinas simples inventadas y usadas desde la antigüedad. Describe la importancia de la rueda y de los primeros engranajes y transmisiones. 

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	3.2.  Conoce y nombra máquinas que han modificado los modos de vida de las sociedades, describe otras y expone cambios que ocasionaron.

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	4.1.  Nombra actividades agrícolas, ganaderas, pesqueras, industriales, domésticas, transporte, comunicaciones…, y máquinas representativas que se usan en ellas.

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	5.1.  Valora la importancia de las instrucciones y medidas de seguridad para el uso responsable de las máquinas, y las aplica.

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	6.1.  Comprende informaciones, adquiere vocabulario sobre el uso de las máquinas, expresa conocimientos y opiniones de forma oral y escrita, y muestra interés por la lectura de textos sobre los avances tecnológicos.


	T
	UNIDAD PROGRAMACIÓN
	FUNDAMENTACIÓN CURRICULAR
	FUNDAMENTACIÓN

	
	
	Criterios de Evaluación

Criterios de Calificación
	Metodología
	Agrupamientos

	
	
	Competencias Clave
	
	

	
	
	Instrumentos de evaluación
	
	

	3º
	LAS MÁQUINAS
La unidad comienza con la lectura «Los patinetes locos» donde el alumnado debe trabajar con el texto y la imagen inicial y de la que el profesorado extrae los conocimientos previos del alumnado.
Posteriormente el alumnado investiga sobre las máquinas y sus funcionamientos.
A continuación el alumnado deberá hacer la distinción entre las máquinas simples y las compuestas.
El alumnado conocerá algunas máquinas antiguas y analizamos su evolución. También conocerán algunas de las máquinas que han hecho historia.
Con las actividades que se proponen tendrá que  leer e interpretar correctamente el manual  de uso de una consola de videojuegos.
El alumnado podrá ejercitar sus conocimientos con el apartado «Repaso de la unidad».
	PCNA03C01
PCNA03C06
PCNA03C07

	En el desarrollo de la unidad se emplean diversas estrategias metodológicas:

-  Exposición del profesor empleando diferentes soportes y materiales. Antes de comenzar, es conveniente conocer las ideas previas, las dificultades del aprendizaje y el procedimiento de trabajo, y anticipar las tareas previas.

-  Trabajo reflexivo individual en el desarrollo de las actividades individuales, proyectos para investigar y talleres de ciencias.

-  Trabajo en grupo, en equipo o de forma cooperativa, en el desarrollo de actividades, visitas y proyectos: agrupar a los alumnos en grupos de 3 a 4 niños y utilizar las estructuras de cooperativo sugeridas en la guía del profesor para trabajar los principios de definición de objetivo grupal, interdependencia positiva e interacción cara a cara. Se recomienda el aprendizaje cooperativo aplicando las metodologías de folio giratorio, parejas que comparten y mesa redonda. 
-  Puesta en común en gran grupo: después del trabajo individual o grupal, y del repaso de la unidad. 
	Gran grupo
Grupos de 
3 - 4

Individual

	
	
	•  Comunicación lingüística.
•  Competencia matemática y competencias básicas en ciencia y tecnología.
•  Aprender a aprender.
•  Sentido de iniciativa y espíritu emprendedor.
•  Competencias sociales y cívicas.
•  Competencia digital.
	
	

	
	
	•  Prueba escrita.
•  Exposición del alumnado de las distintas fases del aprendizaje.

	
	

	
	Período
	4.ª semana de mayo y 1.ª y 2.ª semana de junio

	
	Evaluación de la unidad
	Desarrollo
	(a rellenar por el docente)


	
	
	Mejora
	(a rellenar por el docente)



	METODOLÓGICA
	JUSTIFICACIÓN

	Espacios
	Recursos
	Estrategias para desarrollar educación en valores
	PROGRAMAS

	
	
	
	

	
	
	
	

	•  Aula ordinaria

•  Aula de Informática / TIC


	Para el tratamiento de la unidad, además del libro del alumno y la propuesta didáctica, le serán de gran utilidad: 

•  Recursos fotocopiables de la propuesta didáctica, con actividades de refuerzo, ampliación, talleres de ciencia y evaluación.

•  Cuadernos complementarios al libro del alumno. 
•  Los materiales digitales asociados a la unidad.

•  Operadores de máquinas que permitan realizar experiencias sencillas con ruedas, palancas, planos inclinados o poleas.

•  Documentación que muestre máquinas de distintas épocas en relación con ámbitos muy diversos.

•  Objetos del entorno que son máquinas: columpios, balanza, alicates, polea, bicicleta, rampas, tijeras…

•  El motor eléctrico de algún juguete.

•  Juguetes que son máquinas.

•  Manuales de instrucciones de uso de juguetes. Gráficos y esquemas de sus elementos y dimensiones.


	Se recomienda que se incida en:

•  La perseverancia y el gusto personal por el trabajo bien hecho, la presentación ordenada de trabajos, la precisión… 

•  La colaboración con compañeros y compañeras para realizar un aprendizaje cooperativo, la responsabilidad a la hora de hacerse cargo de pequeñas tareas para el progreso del grupo… 

•  El lenguaje coeducativo debe mantenerse en todo momento en las situaciones de gran grupo y en el trabajo en grupos heterogéneos. 
	Plan Lector:

Lectura de los textos del libro del alumno, de otros libros, enciclopedias, de la página web www.leerenelaula.com/planlector/, etc.  sacando conclusiones e inferencias necesarias para resolver las diferentes actividades y la tarea.


	· 
	· 
	· 
	Plan TIC:

Uso del libro digital y de los materiales digitales. 

Enlaces web: www.anayaeducacion.com y www.leerenelaula.com/planlector/
con diferentes recursos y actividades.

	
	
	
	Otros Programas, Planes o proyectos del centro
(a rellenar por el docente)


	
	
	
	

	Medidas de atención a la diversidad

	-  Actividades de ampliación y de refuerzo de la propuesta didáctica y libro digital.

-  Fichas de ampliación y de refuerzo propuestas en los recursos fotocopiables y en el libro digital.

	Para el alumnado con dificultades de aprendizaje
	(a rellenar por el docente)










ESTÁNDARES DE APRENDIZAJE EVALUABLES





ALUMNADO





ALUMNADO DE APRENDIZAJE EVALUABLES








